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Zentrale fachliche Konzepte:
Produkt und Produktion

Mensch und Umwelt
Lebens- und Arbeitswelt

Technik und Design

Kompetenzbereiche

Entwicklung
Herstellung
Reflexion




Technik und Design

Anwendungsbereiche

Zentrale fachliche Konzepte: Identitdt/Klischee/Konstruktion/Inszenierung

Produkt
Nachhaltigkeit
Smart Textiles/Smart Material

Kompetenzbereiche Stadtebau/Raumplanung




1. Klasse

2. Klasse

3. Klasse

&, Klasse

Materialien erforschen und Ergebnisse
beschraiben.

Recherchemethoden nutzen.
ainfache technische Prinzipien erklaren.

BedUrfnisse, Sachverhalte und Anforderungen
bei der Entwicklung von Ideen, Lésungen und

in der Gestaltung kreativ und innovativ auf
neue Herausforderungen reagieren.

Machhaltigkeit, Statik, textile Raumkonzepte, textile Raumobjekis

= i e
£ Gegensténde und Raume bewusst Probleme erkennen und Lisungswege Planungen EFEESICWQE“- . wirtschaftiiche, soziale, kulturelle und Gko-
= wahmehmen, vermessen und im Malstab entwickaln. Gestaltungskriterien erkennen und einsetzen. | legisch Aspekte zu Produkten und
= darstellen. Arhaitsschritte anhand von Skizzen und Rechercheguellen nutzen und kritisch F‘rnlduk‘tic:-nstuedingun gen recharchieren und
E |deen skizzieren und Funktionsplane lesen. Modellen planen. hinterfragen. berichten.
- Zusammenhang von Form und Funktion Gegenstinde und Raume vermessenundim | Gegensténde und Raume dreidimensional Entwirfe, technische Zeichnungen, Plane,
arldutarn. Makstab darstellen. darstellen. Schnittmuster, Schablonen und Modellz fir
Projekte herstellen
‘Werkstoffe fachgerecht und ‘Werkstoffe nachhaltig einsetzen, Materialien auswiahien, ressourcenschonend handwerkliche vnd digitale Grundfertigkeiten
ressourcenschonend y2r; und bearbeiten. Bezugsguellen nennen und verarbeiten und entsprechend entsorgen. sachgemat, flexibel und innovativ einsetzen.
Werkzeuge und Maschinen sachgemaE Entsorgungssysteme richtig verwenden. Werkzeuge und Maschinen sachgamas und Werfahren auf neve Aufgabenstellungen
E‘ sinsetzen sowie grundlegende Technologien Verfahren, Werkzeuge und Maschinen verantwortungsbewusst einsetzen. tobertragen.
=: und Verfahrzn kennen und anwenden; auswihlen, sicher und fachgerechtanwenden. | gas sigene Verhalten in den Werkrdumen auf | Eigenschaften und Einsatzméglichikeiten von
,E Probleme erkennen und einfache Lésungs- die Werkraumaordnung sowie Sicherheits- und Gefahrenaspekte Materialien bewusst beriicksichtigen.
3 wege entwickeln; Sicherheitsbestimmungen zur abstimmen. Gefahren und deren Ursachen erkennan und
T den eigenen Arbeitsplatz organisieren, die Unfallverhitung einhalten. wermeiden.
Werkraumordnung sowie Sichecheitshe:
stimmungen zur Unfallverhitung erkldren und
umsetzen.
Technik und Design als Bestandteil der funktionelle, gestalterische und technische Alltagsrelevanz und Auswirkungen von Gestaltungskriterien und Herstellungsprozess
c Alltags-, Berufs-, Konsum- und Zusammenhange erklaren, testen und Technik und Design erkidren. begrinden, dekumentiaren und prasentieren.
-E Wirtschaftswelt erkennen, prasentieren. den eigenen Designprozess reflektieren und Rohstoffnutzung, Produktion und
a die Gestaltung des eigenen Produkts alltagstaugliche Qualitétsprifungen bewerten. Produktkreislaufe baschreiben.
"Ti beschreiben und Entscheidungen begrinden. | durchflihren. die Qualitat von Produkten in Bezug auf Auspragungen der materiellan Kultur
o Material, Funktion, Form und Verarbeitung erkennen und den personlichen Umgang
erkennen und beurteilen. damit reflektisran.
Energieformen/Energienutzung Baukonstruktion/Statik BauwerkiGebauvde/Architektur Identitat/Klischeefk onstruktionfinszenierung
a Gebrauchsgegenstande/Gebrauchstextilien Hulen-fK.arperbildung Elektronik/Sensorik/Robotik Produkt
f, Lebensraume/Wohnkonzepte Mobilitat/Strémungstechnik Gebrauvchsgegenstande/Gebrauchstextilien Machhaltigkeit
'E Maschinen SpielfObjekt Kleidung/Mode/Konsum Smart Textiles/Smart Materials
_g' Microcomputer Stadtebau/Rauvmplanung
& Erganzende Anwendungsgereiche:
E Bewegung/MobiiitdtMechanik: Antrieb und Fortbewegung, Bionik, Fahren/Fliegen/Schwimmen, Hydravlik/Pneumnatik, Hydro- und Aercdynamik
'E Energie/Elektrizitdf/Elekironik: Wirkungsweisen einfachar elektronischer Bauteile (Z5 Diode, Transistor, LED), Energiebereitstellung durch Wasser, Wind oder Licht
a Karperiieidung/fiode: Accessoires, Eunktionsiex,, Gender u. Diversitat, Konzepte, Normen, Phanomene, Popkultur, Schmuck, Schnittkonstruktion, Textildesign und -technologie, textile Objekte
E Produkt/Objekt/Spicl: Medien, Mobel, Produktdesign, Reparatur, Re- und Upcycling, Werbung, Werkzeuge, Wirtschaft und Konsum
.:; Raum/Baven/Wohnen: analoge und digitale Darstellungsformen fir Planungen und Konzepte, Brilcken und Bauwerke, Environment, Gestaltung/Cekor, Infrastruktur, Modzlie, Okologie und

Cie Verwezndung unterschiedlicher Materialien und Verfahren ist sicherzustellan.




Schwerpunkte

= Praktische Arbeit = Einsatz von Maschinen und
= Kreativitat Werkzgugen

= Funktion
= Selbsttatigkeit = Handhabung

= Unfallvermeidung

= Entscheidungsfahigkeit
= Vernetztes Denken

= Teamfahigkeit



Architektur / Raum / Bauen / Objekt




Mechanik / Mobilitat / Elektronik / Robotik
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ARCHITEKTURWETTBEWERB
TECHNISCHES WERKEN

Wir gratulieren unseren Siegerteams

Projektarbeiten / Wettbewerbe / Ausstellungen




Unsere Werkstatten / Werksaal 1 / Werksaal 2




Ausstattung / Werkzeuge / Maschinen




OStR Mag. Mag. POSCHL Olga
SCHABLER

Elisabeth

HEINRICH Felix,
BEd

Team




JVIELEN DANK FUR IHRE
AUFMERKSAMKEIT"




